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{ǾƛŚŀ Ƴƛ ǎŜ ƛŘŜƧŀ ƻ ǎǾƛƳ ƻǾƛƳ 
planiranjima, iako ih ne 
planiramraditi!

wŀŘƛǘ ŏǳ ǎǾŜ ƻǾŜplanove i 
ǳǾƛŚŀƳ ŘƻōǊƻōƛǘƛΗ

¦ȌŀǎŀǾŀ ƳŜ ǎŀƳŀ ǇƻƳƛǎŀƻ 
ƴŀ ƧƻǑ ǊŀŘŀΣ 
papirologije i planiranja!



Kratko se predstavimo:



Ishodi 
radionice:

Åizraditi tematskiplan premaizabranimishodima

Åstaviti u odnosplaniranje, ishode, aktivnosti
i vrednovanje

Åprimijeniti ǇǊŜŘƭƻȌŜƴŜmetodevrednovanjau 
tematskomplanu



Planiranje



Imam GIKi...Ǒǘƻ 
sad?

- GIK ipaknije dovoljankaopripremazanastavu, on jeokvirniplan 
putaƴŀǑŜƎŀƎƻŘƛǑƴƧŜƎrada- ǇƻŘƭƻȌŀƴizmjenama.



¦ƻǇŏŜ ne radim 
tematsko 
planiranje...

Nedostaje mi dobar 
primjer tematskog 
planiranja!

Ne vidim svrhu 
tematskog planiranja.

Ovo planiranje nije 
propisanoi ne trebam ga 
nigdje predati, ȊŀǑǘƻ bih 
ga pripremala?

Preuzet ŏǳ ǾŜŏ s 
neke stranice 
tematsko ako ōŀǑ 
nekome zatreba...

aƧŜǎŜőƴƻ, 
tematsko, sve je to 
isto...

ΧŘƻŘŀƧǘŜ 
misao!



radni ƭƛǎǘƛŏƛ
pripreme

prezentacije

alati

ideje

tematsko 
planiranje



1. Promisliti o temamaiǎŀŘǊȌŀƧƛƳŀ
(kurikulum, ǳŘȌōŜƴƛƪ)

3.Promisliti o aktivnostima
(ǳőŜƴƛŎƛsuaktivniji od mene...)

4.Promisliti o vrednovanju
(jesuli ishodiostvarenii kakoŏǳto saznati?)

2. povezatiunutarpredmetne
teme

5. PovezatitemeƳŜŚǳpredmetima.

Kurikulumskikrug.



*autorica prezentacije ne odgovara za pokazivanje 
prstompixton comic charactersa :)





problemskocjelovito
kreativno

Kad tematski planiramo-nŀǑƛǾƧŜǊƻǳőŜƴƛŎƛ ǇǊƻǳőŀǾŀƧǳ ƻŘǊŜŚŜƴŜ 
ǎŀŘǊȌŀƧŜ jedne teme i osvjetljavaju je iz ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ perspektiva...

 Χa to je puuuuno ǘŜȌŜ ostvariti kad planiramo sat po sat.

 U tematskom smo planiranju svjesni potrebe izmjene ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ 
aktivnosti i nastojimo ih planirati tj . u nastavi mijenjati kako 
bismo zadovoljili potrebe i ƴŀőƛƴŜ ǳőŜƴƧŀ svih tipova ǳőŜƴƛƪŀ...



     slikovni  podsjetnik  pripremanja za nastavu

Kadmijenjamo aktivnosti veŏa je²^kp^daŏe sviuőenici sudjelovati tj."naŏikb²qlzasebe" jerŏe auditivne tipove uőenika
privuŏi takveaktivnosti, vizualnevizualnimlao^º^gf, tekstualne pisana rijeői i aktivnosti, a kinestetiőkekakvaigra, 
bans, pokret i sliőno.
Potrebno je imati na umu ishode koje postavljamo, jer ishodi upravo idu u smjeru ovakvognaőina uőenja- poŏi od ishoda iz 
sf²b domena, tada je to kombinacija na kognitivnoj, afektivnoj i psihomotoriőkoj razini (preporuke).



Izvedba







fw mol²ilpqf¾ sf²bdanas              trajno
















